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1. Пояснительная записка 

 

Направленность программы: 

Дополнительная общеобразовательная программа- дополнительная 

общеразвивающая программа для взрослых «Дизайн интерьера» имеет 

техническую направленность и нацелена на комплексное развитие 

творческих способностей учащихся.  

Разработана в соответствии с нормативно правовыми актами: 

- Федеральный закон от 29.12.2012 N 273-ФЗ (последняя редакция) «Об 

образовании в Российской Федерации»; 

- Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. N 629 “Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам”. 

 

Актуальность программы:  

Дизайн интерьера – удивительный вид творчества, дающий возможность 

раскрыть свои способности любому человеку.  

В последние годы можно наблюдать следующую тенденцию — многие 

люди берут в руки различные инструменты, материалы и пытаются создать 

особый, неповторимый дизайн, возвращаясь к историческим истокам, 

народному декоративно-прикладному творчеству. Популярность разработки 

интерьера помещений очень возросла. Интерьер, разработанный творческим 

дизайнером, ценятся гораздо выше обычной планировки. 

Учебная работа, развивает интерес к различным профессиям, к истории 

народного творчества, уважения к людям труда.  

Программа «Дизайн интерьера», являясь прикладной, направлена на 

овладение учащимися основными приемами и техникой работы с чертежами, 

планировкой помещения, техническими планами и др. Обучение по данной 

программе способствует адаптации учащихся к постоянно меняющимся 

социально-экономическим условиям и профессиональному 

самоопределению. 

Адресат общеразвивающей программы: 

Дополнительная общеобразовательная программа- дополнительная 

общеразвивающая программа «Дизайн интерьера» предназначена для 

взрослых в возрасте от 18 лет, мотивированных к обучению и проявляющих 

интерес к Дизайну интерьера, приобретению навыков Дизайнера. 

 

Формы занятий-дистанционный формат 

 

Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий:  

Обучение проводиться на электронной образовательной платформе, 

содержащей материалы для изучения. После каждой темы выполняется 

домашние задание. По изучению курса проводиться Итоговая проверочная 

работы для проверки знаний учащихся, полученных в период обучения. Срок 

освоения программы: определяется содержанием программы в количестве 89 

часов, срок обучения составляет 10 недель. 
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Форма обучения:  

Статья 17 часть 2. Обучение в организациях, осуществляющих образовательную 
деятельность, с учетом потребностей, возможностей личности и в зависимости от объема 
обязательных занятий педагогического работника с обучающимися осуществляется в очной, очно-
заочной или заочной форме. Иных форм обучения в организации не предусмотрено законом.  

 

Дистанционное электронное-обучения и дистанционные образовательные 

технологий (Закон № 273-Ф3 «Об образовании в Российской Федерации», ст. 

17). Правильно будет прописать, что обучение проводится, например, по 

очной форме обучения с применением исключительно электронного 

обучения, дистанционных образовательных технологий. 

 Объём общеразвивающей программы: общее количество учебных часов, 

запланированных на весь период обучения, необходимых для освоения 

программы: 88 астрономических часа. 

По уровню освоения программа общеразвивающая, одноуровневая 

(начальный уровень). Обеспечивает возможность обучения взрослых с 

любым уровнем подготовки. Зачисление учеников на обучение производится 

без предварительного отбора (свободный набор). 

Начальный уровень предполагает использование и реализацию 

общедоступных и универсальных форм организации материала, 

минимальную сложность предлагаемого материала для освоения содержания 

программы. 

Осваивая программу начального уровня, обучающиеся изучают базовые 

принципы дизайна интерьера, разработки проектов. В результате освоения 

программы обучающиеся приобретут навыки дизайна, работы с 

материалами. Научатся представлять результаты собственной работы. 

Знания и умения, приобретённые в результате освоения программы 

являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства 

Дизайнера.  

 

2. Цель и задачи общеразвивающей программы 

 

Цель программы:  

Творческое развитие учащихся, расширение технического и 

эстетического кругозора, развитие навыков самостоятельной работы, 

создание условий для формирования художественно-творческих 

способностей и потребностей к декоративно-прикладной деятельности. 

Для успешной реализации поставленной цели необходимо решить ряд 

обучающих, развивающих и воспитательных задач:   

 

Задачи: 

Обучающие: 

 - познакомить с различными техниками декоративно-прикладного 

творчества и практическими навыками и приёмами работы с различными 

материалами; 
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- обучить элементарным умениям техники создания интерьера; 

- познакомить с основными законами цветоведения и композиции в 

дизайне;  

- познакомить учащихся с использованием соответствующей 

терминологии. 

 

Развивающие: 

- продолжать формирование образного, пространственного мышления и 

умения выразить мысли на изготовлении дизайнерских украшений; 

- способствовать формированию умения самостоятельно решать 

вопросы художественного конструирования, изготовления дизайна интерьера 

и его оформления (выбор материала, способы обработки, умения 

планировать свою работу и осуществлять самоконтроль); 

- развитие творческой самостоятельности, фантазии, умение 

использовать имеющиеся знания и опыт практической деятельности. 

 

3. Учебный план программы 

 

Таблица 1 

Название темы. Уроки. Количество часов Формы 

аттестации/ 

контроля 

Лекции Задания  

ТЕМА 1. Дизайн 

мышление. 

2 - - 

Урок 1.  Теория дизайна 2 - - 

ТЕМА 2. Композиция. 

Стили. 

4 2 - 

Урок 2. Композиция. 2 1 Тест 

Урок 3. Стили. 2 1 Тест 

ТЕМА 3. Колористика. 

Свет. 

4 2 - 

Урок 4.  Колористика. 2 1 Тест 

Урок 5. Свет. 2 1 Тест 

ТЕМА 4. Выезд на обмер. 3 2 Произвести 

собственный 

замер 

Урок 6. Обмер. 3 2 Произвести 

собственный 

замер 

ТЕМА 5. Знакомство с 

ArchiCad. 

4 2 - 

Урок 7. Знакомство с 2 2 Проверка 
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ArchiCad. Домашнего 

задания 

Урок 8. Построение плана в 

ArchiCad. 

2 2 Проверка 

Домашнего 

задания 

ТЕМА 6. Эргономика. 2 1  

Урок 9. Погружение в 

эргономику. 

2 1 Тест 

ТЕМА 7. Меблировка. 2 2 - 

Урок 10. Расстановка мебели. 2 2 Проверка 

домашнего 

задания 

ТЕМА 8. 3ds Max. 24 14 - 

Урок 11. Знакомство с 3ds 

Max. Построение коробки 

помещения.  

2 2 Проверка 

домашнего 

задания 

Урок 12. Построение пола, 

дверей, окон. 

2 2 Проверка 

домашнего 

задания 

Урок 13. Моделирование 

часть I. 

2 2 Проверка 

Домашнего 

задания 

Урок 14. Моделирование 

часть II. 

2 2 Проверка 

Домашнего 

задания 

Урок 15. Освещение. Камера. 2 2 Проверка 

Домашнего 

задания 

Урок 16. Выезд к 

подрядчикам. 

3 - - 

Урок 17. Знакомство с 

материалами часть I. 

2 2 Проверка 

Домашнего 

задания 

Урок 18. Знакомство с 

материалами часть II. 

2 2 Проверка 

Домашнего 

задания 

Урок 19. Выезд к 

подрядчикам. 

3 - - 

Урок 20. Разработка сцены. 2 2 Проверка 

Домашнего 

задания 

Урок 21. Финальный рендер. 2 2 Проверка 
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Домашнего 

задания 

ТЕМА 9. ArchiCad. 9 3 - 

Урок 22. Работа с полом, 

потолком. Отделка стен. 

2 2 Проверка 

Домашнего 

задания 

Урок 23. Выезд к 

подрядчикам. 

3 - - 

Урок 24. Электрика и 

освещение. 

2 2 Проверка 

Домашнего 

задания 

Урок 25. Работа с 

развертками. 

2 2 Проверка 

Домашнего 

задания 

ТЕМА 10. Границы 

ответственности. Договор. 

2 - - 

Урок 26. Юридические 

вопросы. 

2 - - 

ТЕМА 11. Презентация 

проекта. 

2 2 - 

Урок 27. Презентация. 

 

1 1 - 

Итоговая аттестация 1 1 Итоговая 

работа 

Итого 58 30  

 

 

 

 

4. Описание тем образовательной программы «Дизайн интерьера» 

 

ТЕМА 1. Дизайн мышление. 

Урок 1.  Теория дизайна 

Дизайн – это вид деятельности, направленный на разработку и 

проектирования различных идеи. 

Основные направления дизайна, как творческого процесса: 

- техническая эстетика 

- художественный дизайн 

Главное призвание дизайна – выполнять не только идейную и проектную 

функцию, но и реализовывать различные потребительские задачи. 

Актуально задачей философии дизайна безусловно является принятие его 

теоретической роли, как основы в культурном и историческом аспекте.  

Таким образом, философия дизайна заключается в его огромном и 

безграничном влиянии на культуру «В основе любой ценностной системы, 
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представляющей определённую культуру», всегда лежит идеал, общество и 

производство. Исторически заложенная связь между предметным миром 

человека и его сознанием способна позитивно повлиять духовное и 

социальное развитие общества, изменить его в лучшую сторону. 

Что такое дизайн-мышление 

Отдельные инструменты дизайн-мышления широко известны и активно 

применяются в разных сферах бизнеса: полевые исследования, наблюдение, 

метод аналогий, карта пути пользователя, переосмысление проблем, 

командная работа, мозговой штурм, легопрототипирование... Однако дизайн-

мышление – это далеко не только удобный инструментарий. Это новая 

культура, заставляющая людей выйти за рамки собственных убеждений, 

разрушить стереотипы, включить воображение и взглянуть на мир глазами 

пользователя. 

Таким образом, дизайн-мышление (англ. design thinking) – это 

клиентоцентричная   методология создания инновационных 

продуктов и услуг, основанная на творческом  подходе, командной работе и 

эмпатии.  

Эмпатия, или эмоциональный интеллект, – это способность понять чувства 

человека, представить себя на его месте и проявить сопереживание.  

Метод предлагает использовать нетипичные для решения бизнес-задач 

человеческие качества. Например интуицию, эмоции, способность 

сопереживать и чувствовать. 

 

ТЕМА 2. Композиция. Стили. 

Урок 2. Композиция. 

Композиция — это организация пространства и взаимодействия 

элементов, первый этап работы над любым проектом, будь то плакат, 

картина или логотип. Именно основы композиции позволяют, с одной 

стороны, выразить идею, с другой — довести ее до совершенства. 

Особенности зрительного восприятия 

В нас уже заложены некоторые паттерны восприятия, которые влияют на то, 

как мы считываем информацию. 

 

Урок 3. Стили. 

Рассмотрения и описание разных стилей: Минимализм; Скандинавский 

стиль; Неоклассика; Модерн (современный стиль); Эко-стиль; Лофт; Ваби-

Саби; Хай-Тек; Ар-деко; Ретро-стиль; Канти; Поп-арт; Прованс; Шебби шик. 

ГЛАВНЫЕ ТРЕНДЫ В ДИЗАЙНЕ ИНТЕРЬЕРОВ 2024-2025. Изучение 

описательной части. 

 

ТЕМА 3. Колористика. Свет. 

Урок 4.  Колористика. 

Колористика — это наука о цвете и его практическом применении в разных 

областях жизни. Понятие «колористика» применимо везде, где задействован 

цвет. Мы живём в цветном мире, и всё, что нас окружает, относится к сфере 
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того или иного дизайна. В контексте дизайна колористика — это понимание, 

как работать с цветом и вдумчиво его использовать. 

Изучение основных понятий колористики. Типы цветов в колористики. 

Основные теории цвета. 

 

 

 

 

Урок 5. Свет. 

Светодизайн (от англ. lighting design) — это направление в архитектуре и 

дизайне интерьеров, в основе которого лежат проектирование и визуализация 

освещения зданий и помещений. 

Цель светового дизайна — изменение, преобразование пространства или 

объекта для придания ему объема, глубины, оригинальности, для создания 

новых визуальных образов и влияния на настроение и эмоции людей. Это 

выполняется с помощью световых решений, к которым относятся не только 

лампы, люстры, бра и светодиодные ленты, но и естественное солнечное 

освещение.  

Изучение важности и влияния света в дизайне. 

 

ТЕМА 4. Выезд на обмер. 

Урок 6. Обмер. 

При выполнении замеров будут максимально точно учтены все тонкости 

помещения: площадь, наличие выступов, колонн, инженерных систем и 

коммуникаций, высоты потолков и расположение воздуховодов. Благодаря 

такой детальной информации будущее оформление или перепланировка 

жилой площади не будет проблематичной. Изучения грамотного обмера 

помещения. 

 

ТЕМА 5. Знакомство с ArchiCad. 

Урок 7. Знакомство с ArchiCad. 

Эта программа для проектирования жилых и коммерческих зданий, 

интерьеров и ландшафтов. Позволяет создавать визуализации и модели в 2D 

и 3D, а также делать реалистичный рендеринг созданных 3D-сцен с разных 

ракурсов. Имеет готовые элементы: мебель, лестничные пролеты, окна 

различной конфигурации, а также стены, двери, отопительные приборы и 

т.д. Изучаем его интерфейс для дальнейшей работы. 

 

Урок 8. Построение плана в ArchiCad. 

По произведенному обмеру помещения из урока 6, переносим в программу 

для дальнейшего составления дизайн-проекта. Изучаем функции программы 

и систему пользования. 

 

ТЕМА 6. Эргономика.  

Урок 9. Погружение в эргономику.  
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Эргономика — это наука, которая изучает взаимодействие человека с 

окружающей средой, чтобы выявить параметры оптимальной организации 

пространства. При соблюдении ее принципов помещение получается 

комфортным, безопасным и в то же время эстетически привлекательным, 

оригинальным. Изучаем принципы и правила. 

 

ТЕМА 7. Меблировка. 

Урок 10. Расстановка мебели. 

На построенном плане из урока 8, производим мебелировку квартиры. 

Смотрим варианты зонирования, правила расположения комнат и их 

комплектацию.  

 

ТЕМА 8. 3ds Max. 

Урок 11. Знакомство с 3ds Max. Построение коробки помещения.  

Переносим построенный чертеж объекта из урока 8 в программу 3ds Max. 

Учимся выстраивать квартиру в новой программе. 

 

Урок 12. Построение пола, дверей, окон. 

Изучаем функции и свойства возможностей программы. Воспроизводим 

объект для дальнейшей работы. 

 

Урок 13. Моделирование часть I. 

Изучаем моделирование кухни и внесение ее в программу. 

 

Урок 14. Моделирование часть II. 

Изучаем моделирование корпусной мебели и внесение ее в программу. 

 

Урок 15. Освещение. Камера. 

Ни одна визуализация не может быть создана без освещения. И раз 3ds Max 

позволяет визуализировать, то он же должен предоставить инструменты для 

этой задачи. В стандартном наборе можно найти два вида источников света: 

направленный и рассеянный. Разберем, какой эффект дают все 3 вида. 

Применим знания в нашем проекте. 

 

Урок 16. Выезд к подрядчикам. 

Данный выезд посвящен снакомству с лучшими в своем деле, а именно 

Лично познакомимся с компанией Аргус – это сеть магазинов «Дизайн 

света», студия светодизайна, собственное производство светильников и, 

конечно же, интернет-магазин с удобной доставкой. Также узнаем о шоуруме 

ЦЕНТРСВЕТ в бизнес-центре Хабаровска "Корф". Там представлен громный 

ассортимент светильников. Наши эксперты проведут персональную 

консультацию, помогут сделать светорасчет и подобрать лучшие модели. 

Изучим все тонкости работы со светом. 

 

Урок 17. Знакомство с материалами часть I. 
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Предметам при визуализации можно назначить определенный материал, 

столу - дерево, мышке - пластмассу, гире - металл. Изучим их нахождение и 

правильное применение. 

 

Урок 18. Знакомство с материалами часть II. 

Изучаем мягкие материалы. Обивки и ковры. 

 

 

 

Урок 19. Выезд к подрядчикам. 

Знакомство с decor büro, это - бюро комплексного декорирования интерьера. 

Узнаем особенности нанесения материала на стены и их практичность в 

быту. На что обратить внимание про освещении стен с декором. 

 

Урок 20. Разработка сцены. 

Готовим наш объект к финальному рендеру. Просматриваем недочеты, 

показываем, на что обратить внимание перед финалом. 

 

Урок 21. Финальный рендер. 

Как правильно выставить проект на рендер, какие внести показатели для 

более реалистичной картины. 

 

ТЕМА 9. ArchiCad. 

Урок 22. Работа с полом, потолком. Отделка стен. 

Узнаем, как нанести покрытие, выбрать его текстуру и рисунок. Узнаем, как 

происходит отделка стен и накладываются слои. Узнаем особенности 

программы. 

 

Урок 23. Выезд к подрядчикам. 

Знакомство с компанией BRAVO. Их миссия - дать клиентам комплексное 

решение в производстве мебели. Основные направления работы компании: 

мебель любой сложности, изделия из камня, металлические конструкции, 

бытовая техника и сантехника для ванны и кухни. Мы также берем на себя 

сопутствующие виды работ, если это требуется. 

Все для того, чтобы Вы, обратившись в Браво, могли просто расслабиться и 

смотреть, как в Вашем доме или бизнесе появляется авторская, уникальная 

мебель. 

Также познакомимся с Дом Апекс, салон керамической плитки 

мебели для ванной и сантехники. 

 

Урок 24. Электрика и освещение. 

Узнаете о библиотечном объекте Рамка ЭЛ, которая включает розетки, 

выключатели, светорегуляторы, датчики. Научитесь им пользоваться и 

создавать спецификации. 

 

Урок 25. Работа с развертками. 
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Изучим, как создать развертку в ARCHICAD. Разберем параметры маркера в 

2D, а также рассмотрим основные режимы отображения разверток. 

 

ТЕМА 10. Границы ответственности. Договор. 

Урок 26. Юридические вопросы. 

Разграничим ответственность дизайнера, узнаем о узаконивании 

перепланировок, предоставим пример договора для работы с клиентом. 

 

 

ТЕМА 11. Презентация проекта. 

Урок 27. Презентация. 

Рассмотрим готовый план разверток и чертежей, презентуем визуализацию 

для клиента. 

 

5. Планируемые результаты обучения 

 

Предметные результаты: 

- Будете знать, с чего начать работу, как организовать творческий процесс и 

свое рабочее место. Точно знать какие материалы вам понадобятся для 

задуманного интерьера. Научитесь видеть интерьер до разработки; 

- Научитесь всем начальным знаниям, чтобы с легкостью разрабатывать 

форму дизайна интерьера; 

- Научитесь творческому подходу в создании интерьера, тому, как можно 

сочетать абсолютно разные виды дизайна;  

 

Личностные результаты: 

- Умеет работать самостоятельно, правильно оценивает смысл и последствия 

своих действий; 

− Понимание необходимости уважительного, организованного и 

ответственного отношения к учению, труду, другому человеку, его мнению и 

деятельности; 

- Бережное относится к используемым материалам, ответственность за свою 

работу и доведение начатой работы до конца; 

−  Умение алгоритмически и логически мыслить; 

− Знание правил поведения, социальных норм, ролей и форм социального 

взаимодействия в группах. 

 

 

Метапредметные результаты: 

 - Умение организовать самостоятельную деятельность с учетом 

требований ее безопасности, находить ошибки при выполнении учебных 

заданий, отбирать способы их исправления; 

- Умение анализировать и объективно оценивать результаты 

собственного труда, находить возможности и способы их улучшения; 
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- Демонстрирование пространственное и образное мышление, способен 

выразить свои мысли на плоскости и объеме с помощью наброска, чертежа, 

готового изделия. 

 

6. Календарный учебный график 

 

Таблица 2 

№ Основные характеристики образовательного 

процесса 

 

1. Количество учебных недель 10 

2. Количество учебных дней 26 

3. Количество часов на весь период обучения 88 

4. Начало занятий   20.11.2024 

5. Выходные дни   29 декабря-8 

января. 

 

 

 

7. Условия реализации образовательной программы 

 

Образовательная программа реализуется посредством Дистанционного 

обучения, через образовательную платформу GetCourse. 

Для прохождения обучения необходимо иметь следующее материально 

техническое обеспечение:  

- Ноутбук/персональный компьютер с подключенным клавиатурами, 

мышами, мониторами; 

- Подключение к сети интернет; 

- web-камера; 

- бумага для фиксации материала; 

- шариковые ручки разных цветов; 

 

Информационное обеспечение: 

Программное обеспечение: пакет приложений office, Windows 10/11, 

Ubuntu, Yandex Browser. 

 

 

 

 

8. Организационно педагогические условия 

 

Обучение по дополнительной общеобразовательной программе- 

дополнительной общеразвивающей программе «Дизайн интерьера» 

проводиться квалифицированными специалистами, имеющими высшее 

образование, обладающими соответствующими знаниями и практическим 

опытом работы. Обучение проводиться дистанционно. Нормативная 

трудоемкость обучения по данной программе, полный курс – 88 часов. 
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Реализовывать программу могут педагоги дополнительного образования, 

обладающие достаточными знаниями в области педагогики, психологии и 

методологии, знающие особенности технологии обучения основам Дизайна 

интерьера. 

 

 

 

9. Форма аттестации и Оценочные материалы 

 

Текущий контроль, промежуточная и итоговая аттестация проводиться на 

образовательной платформе, путем отслеживания выполненной работы и 

взаимодействия преподавателя с учеником и Система контроля знаний и 

умений обучающихся представляется в виде учёта индивидуального 

результата по итогам выполнения практических заданий и посредством 

наблюдения, отслеживания динамики развития обучающегося, по каждому 

контрольному мероприятию. Также отправка готовой работы на 

электронную почту Учебного центра - manager@omut-education.com 

Система отслеживания результатов обучающихся выстроена следующим  

образом: 

- изучение лекций, выполнение домашних заданий; 

- отправка выполненной работы на почту manager@omut-education.com для 

проверки 

- итоговая работа. 

Текущий контроль осуществляется регулярно во время занятий. 

Контроль теоретических знаний осуществляется с помощью педагогического 

наблюдения, опросов, решения задач, кейсов, практических работ. Система 

промежуточной и итоговой аттестации знаний и умений обучающихся 

представляется в виде учёта индивидуального результата по каждому 

контрольному мероприятию. 

Промежуточная аттестация реализуется посредством оценки решения 

домашних работ.  

Итоговая аттестация обучающихся реализуется посредством 

выполнения итоговой работы.  

По прохождению курса Лекций, выполнения всех заданий, 

положительного выполнения промежуточной и итоговой аттестации ученику 

выдается документ об образовании- Сертификат.  

Пример тестового задания: 

Вопрос 1 

Что означает правило третей? 

1. это правило, с помощью которого легче размещать людей в кадре. 

2. это принцип построения композиции, основанный на упрощенном 

правиле золотого сечения. 

3. это правило золотого сечения, которое используется в фотографии, 

живописи и кино. 
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Вопрос 2 

Если  на снимке присутствует только один объект, его желательно 

расположить... 

1. С правой стороны кадра 

2. По центру 

3. С левой стороны кадра 

Вопрос 3 

Если на снимке присутствуют несколько объектов, доминирующий 

объект должен быть размещен...  

1. В правой нижней точке 

2. В левой нижней точке 

3. В правой верхней точке 

4. В левой верхней точке 

5. По центру 

Вопрос 4 

Кто впервые описал золотое сечение?  

1. Леонардо да Винчи 

2. Пифагор 

3. Братья Люмьер 

Вопрос 5 

Когда рекомендуется располагать объект в центре?  

1. В случае отсутствия других объектов 

2. В случае симметрии за главным объектом 

3. Если объект очень большой 

4. В случае если линии ведут в центр 

Вопрос 6 

Какие планы есть в кино и фотографии?  

1. Дальний 

2. Общий 

3. Средний 

4. Портретный 

5. Пейзажный 

6. Крупный 

Вопрос 7 

1. Как визуально передать  движение на снимке, если объекты 

статичны?  

2. С помощью диагональных линий 

3. С помощью цвета 

4. С помощью других движущихся объектов 

Вопрос 8 

Можно ли нарушать правила композиции?  

1. Нельзя. 

2. Если никто не видит, то можно. 

3. Можно, если ты уверен, что нарушаешь специально. 

4. Правила не для меня, и вообще не буду им следовать. 
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Пример практического задания: 

Расставить камеры на своем объекте. Результат прислать на 

почту manager@omut-education.com 

 

 

 

10. Методические материалы 

 

Образовательный процесс осуществляется посредством дистанционных 

образовательных технологий. 

В образовательном процессе используются следующие методы: 

− объяснительно-иллюстративный; 

− метод проблемного изложения (постановка проблемы и решение её 

самостоятельно учеником); 

− проектно-исследовательский; 

− наглядный (демонстрация видео инструкций, использование технических 

средств); 

− практический (практические задания; анализ и решение проблемных 

ситуаций и т. д.). 

Выбор методов обучения осуществляется исходя из анализа уровня 

готовности обучающихся к освоению содержания модуля, степени 

сложности  

материала, типа учебного занятия. 

Методы воспитания: мотивация, убеждение, поощрение, упражнение, 

стимулирование, создание ситуации успеха и др. 

Формы организации образовательного процесса: дистанционная. 

Педагогические технологии: индивидуализации обучения; 

дифференцированного обучения; развивающего обучения; дистанционного 

обучения. 

Дидактические материалы: Методические пособия, разработанные 

преподавателем с учётом конкретных задач, варианты демонстрационных 

программ, материалы по терминологии ПО, учебная литература. 
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11. Литература 

 

Нормативные документы:  

- Федеральный закон от 29.12.2012 N 273-ФЗ (последняя редакция) «Об 

образовании в Российской Федерации»; 

- Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. N 629 “Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам”. 
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1. Основы дизайна и композиции: Современные концепции. Учебное 

пособие для СПО. Ответственный редактор- Е.Э. Павловская. 2-е 

издание, переработанное о дополненное. 

2. Цветоведение и Колористика. Учебное пособие к практическим и 

теоретическим занятиям. Варгот Татьяна Александровна.  

3. Цветоведение и Колористика: Учебное пособие (Курс Лекций). 

Медведев Всеволод Юрьевич. 

4. Основы композиции в изобразительном искусстве. Учебно-

методическое пособие. А.В. Бабенко, Н.В. Хоружная 

5. Заварихин, Светозар Павлович Архитектура: композиция и форма : 

учебник для вузов / С. П. Заварихин. - Москва : Юрайт, 2024. - 186 с. 

6. https://realty.ya.ru/journal/post/gid-postilyam-interera-prostymi-slovami-

oslozhnom/ 

7. https://www.decorilla.com/online-decorating/interior-design-styles-101/ 

8. Чернышёв О.В. Формальная композиция: творческий практикум по 

основам дизайна.– Минск: Харвест, 1999.– 312 с. 

9. Писарева А.Н. Композиция. Законы и выразительные средства: 

учеб. пособие.– СПб.: СПГУТД, 2005.– 83 с. 

10. Цветоведение и колористика: учебное пособие к практическим и 

теоретическим занятиям / Т.А. Варгот. — Челябинск: Издательский 

центр ЮУрГУ, 2014. — 47 с. 

11. Ормистон, Р. Цвет. Большая Книга : Технические характеристики 92 

цветов [Текст] / Р. Ормистон, М. Робинсон. – М. : Арт-Родник , 2007. 

12. Иттен, И. Искусство цвета / И. Иттен ; пер. с нем. и предисл. Л. 

Монаховой. – М. : Д. Аронов , 2007 

13. Becker, K. Dialogue of light. Lighting scheme for an architectural ensemble 

in Legnano // Professional Lighting Design. - 2007. - №58. - p. 18-23. 

14. Гореткова Е.И., Колпакова О.В. Архитектурно-дизайнерская 

колористика. Хабаровск. Изд. ТОГУ.- 2015 

15. Методическое пособие по выполнению практических работ по ПМ. 01 

«Творческая художественно-проектная деятельность» для 

https://realty.ya.ru/journal/post/gid-postilyam-interera-prostymi-slovami-oslozhnom/
https://realty.ya.ru/journal/post/gid-postilyam-interera-prostymi-slovami-oslozhnom/
https://www.decorilla.com/online-decorating/interior-design-styles-101/
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Панкова. – Тамбов: Изд-во ООО Орион, 2017. – 87 с. – 30 экз. 

16. Введение в систему АРХИКАД. Учебное пособие для студентов 

специальности 230201.65 «Информационные системы и технологии» 

Н. Новгород, 2010, 61 с. 

17. Алексеев П.Г.Основы эргономики в дизайне: учебно-методическое 

пособие. ГОУ ВПО СПбГТУРП. – СПб., 2010. 69 с.: ил. 34. 

18. Архипова А.И., Филиппов И.Е., Филиппова И.А. Прикладное 

моделирование, модели микроэкономики в 3Ds Max. Казань, Казанский 

(Приволжский) Федеральный Университет, 2020. – 49 с. 
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